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Техническое описание: 
· Игра включает в себя 12 сцен – фотографий
· Смена сцен осуществляется с помощью кнопок «вправо»
«влево»          
· «Замочная скважина» передвигается по экрану с помощью рук

· Возможность изменять размеры «замочной скважины» 

Методическое описание:
· Цель: формирование представления о знаковых местах г. Томска; развитие памяти, внимания, пространственного мышления; воспитание интереса к родному городу.
· Образовательные области: познание, речевое развитие
· Рекомендуемый возраст: дети средней и старших групп ДОУ 
· Ход игры: Детям на экране интерактивной доски предлагается одна из фотографий г. Томска, прикрытая сверху черным фоном с прорезью в виде круга. Рассматривая сквозь неё изображение, дети
·  должны её узнать и назвать. При рассматривании педагог может передвигать «замочную скважину» по экрану до узнавания или предположительного ответа. В заключение игры фотография открывается полностью, педагог объявляет победителя. Дети с помощью педагога составляют описательный рассказ об этом месте.
· Методика применения: данная игра используется для закрепления пройденного материала по теме «мой родной город». При смене фотографий может использоваться для работы на любой тематической недели. Также можно использовать данную игру в работе для автоматизации звука в словах. Для этого подбираются картинки только с заданным звуком.    
PAGE  
1

